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5ǀƴǘǃΥ нлмфΦ ƳłǊŎƛǳǎ ноΦ 
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!ǳǘƻ/!5 ƪŀǘŜƎƽǊƛŀ ŦŜƭŀŘŀǘŀ 

 

 

 

 

 

  



1. feladat: 
YŞǎȊƝǘǎŜ Ŝƭ ŀ ǾŜǘǸƭŜǘƛ ƪŞǇŜƪ ŀƭŀǇƧłƴ ŀ ǘŜǎǘ ƳƻŘŜƭƭƧŞǘ. 
A modellt mentse el ǾŜǊǎŜƴȅȊǃ ƪƽŘƧŀ_01.dwg ƴŞǾŜƴΦ 

 
 

 
  



2. feladat: 
YŞǎȊƝǘǎŜ Ŝƭ ŀ ŎǎŀǇłƎȅƘłȊ 3D-s testƳƻŘŜƭƭƧŞǘ. 
A rajzot mentse el ǾŜǊǎŜƴȅȊǃ ƪƽŘƧŀ_02.dwg ƴŞǾŜƴΦ 

 
 

  



3. feladat: 
YŞǎȊƝǘǎŜ Ŝƭ ŀȊ ŀƭłōōƛ ŀƭƪŀǘǊŞǎȊ о5-ǎ ǘŜǎǘƳƻŘŜƭƭƧŞǘ Şǎ ƳǼƘŜƭȅǊŀƧȊłǘ ƪŜƭƭǃǎȊłƳǵ ǾŜǘǸƭŜǘΣ ƳŜǘǎȊŜǘōŜƴΦ 
A rajzot mentse el ǾŜǊǎŜƴȅȊǃ ƪƽŘƧŀ_03.dwg ƴŞǾŜƴΦ 

 
 
  



 
4. feladat: 
YŞǎȊƝǘǎŜ Ŝƭ ŀȊ ŀƭłōōƛ tengely ƳŞǊŜǘŜȊŜǘǘ ƳǼƘŜƭȅǊŀƧȊłǘ ŀȊ łōǊŀ ŀƭŀǇƧłƴΣ ƪŜƭƭǃ ǎȊłƳǵ ǾŜǘǸƭŜǘōŜƴ. A 
ǊŜǘŜǎȊƘƻǊƴȅƻƪŀǘ łōǊłȊƻƭƧŀ ǎȊŜƭǾŞƴƴȅŜƭΦ 
A rajzot mentse el ǾŜǊǎŜƴȅȊǃ ƪƽŘƧŀ_04.dwg ƴŞǾŜƴΦ 

 
  



 

      
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ĉves retesz m®retei: 



 
 



 
 
 


